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(§) Umlaufkorper mit Symbolanzeigen fur Spielautomaten 

Die Erf indung betrifft einen Umlaufkorper mit Symbolan- 
zeigen fur Spielautomaten. Der Umlaufkorper ist als enclo- 
ses Symboltragerband 5 ausgebtldet, das parallel zur Sicht- 
offnung 4 des Spielautomaten 1 angeordnete jeweils ein 
Symbol aufweisende Bandabschnitte 8, 21, 22 enthalt. Das 
Symboltragerband 5 ist Ober mindestens zwei im Abstand 
voneinander angeordnete Drehkorper 9, 10 gefuhrt und mo- 
torisch antreibbar. Als Antriebsmotor kann z. B. ein Schritt- 
motorverwendet werden (Fig. 1). 
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1. Umlaufkorper mit Symbolanzeigen fur Spielautomaten 
gekennzeichnet durch ein endloses SymboltrSgerband (5, 
20) mit parallel zur Sichtoffnung (4) des Spielauto- 
maten (1) angeordneten jeweils ein Symbol aufweisen- 
den Wandabschnitten (8, 21, 22), das liber mindestens 
zwei im Abstand (15) voneinander angeordnete Dreh- 
korper (9, 10) gefuhrt und motorisch antreibbar ist. 

2. Umlaufkorper nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, 
dafi ira Bereich der Sichtof fnung (4) des Spielautomaten 
(1) mehrere Syrabolt ragerbander (5) mit Bandabschni t t en 
(8, 21, 22) parallel zueinander angeordnet sind. 

3. Umlaufkorper nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, 
dafi das Symbol t ragerband (20) als sich allgemein uber 
die Breite der Sichtoffnung (4) erstreckend ausgebil- 
det ist und ein Raster (19) horizontaler und vertika- 
ler Bandabschnitte (8, 21, 22) aufweist, die derart 
angeordnet sind, dafi sich im Bereich der Sichtoffnung 
(4) jeweils eine senkrecht zur Vorschubrichtung des 
Symbolt ragerbandes (20) angeordnete Gruppe zueinander 
fluchtender Bandabschnitte (8, 21, 22) bef indet . 
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Umlaufkorper nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB das Hintertrum (6, 23) des Syrabolt ragerbandes 
(5, 20) uber Uralenkrollen (11) gefuhrt ist . 

Uralaufkorper nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, 
daii die Umlenkrollen (11) in Freiraumen des Gehauses 
(2) des Spielautomaten (1) verteilt angeordnet sihd. 

Umlaufkorper nach Anspruch 1 bis 5, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das Symbolt ragerband (5, 20) durch Reib- 
schlufc von dem motorisch anget r iebenen Drehkorper 
(9, 10) bewegbar ist. 

Umlaufkorper nach Anspruch 1 bis 5 , dadurch gekenn- 
zeichnet, da£ an dem Symbolt ragerband (5 ,20) rand- 
seitig ein Lochstreifen (12) ausgebildet ist, der mit 
einem Antriebsrit zel (14) in Eingriff ist. 

Umlaufkorper nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, 
dafi das Antriebsritzel (14) rait einem motorisch 
angetriebenen Drehkorper (9, 10) oder einer Umlenk- 
rolle (11) verbunden ist. 
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Die Erfindung betrifft einen Uralauf korper mit Symbolanzeigen 
fiir Spielautomaten . 

Es ist bekannt, bei Spielautomaten Umlauf k5rper vorzusehen, 
deren Oberflache abschnittsweise von auflen einzusehen ist. 
Hierdurch ist es nfdglich, dem Betrachter bestimmte Informa- 
tionen visuell bereitzustellen . Oblich ist die Verwendung 
von drehbaren Scheiben oder Walzen. Bei diesen bekannten 
Uralauf korpern besteht der Nachteil, daB auf ihnen nur eine 
begrenzte Anzahl von Symbolen angeordnet werden kann, die 
nicht vergroBerbar ist. Als weiterer Nachteil koramt noch bei 
Walzen hinzu, daB bei diesen die Symbole aufgrund der 
Waizenkruramung nur verzerrt wiedergegeben werden kSnnen. 
Daruberhinaus erfordern diese bekannten Uralauf korper ein 
relativ groBes Bauvoluraen innerhalb des GehSuses des 
Spielautomaten. Um diese Nachteile zu beheben ist bereits 
versucht worden, auf mechanische Umlauf korper zu verzichten 
und stattdessen die versohiedenen Symbole mittels elektroni- 
scher Leuchtanzeigen zu prasentieren . Hierdurch wird jedoch 
in vielen Fallen der Charakter des Spielautomaten ver&ndert, 
sodaB er von bestimmten Spielergruppen nicht mehr benutzt 
wird . 

Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, einen Umlaufk5rper 
mit Symbolanzeigen fUr Spielautomaten zu schaffen, der die 
beschriebenen Nachteile bekannter mechanischer als Symbolan- 
zeigeeinrichtung ausgebildeter Umlauf korper nicht aufweist. 

ErfindungsgemaB erfolgt die Losung der Aufgabe durch ein 
endloses Syrabolt ragerband mit parallel zur Sichtoffnung des 
Spielautomaten angeordneten jeweils ein Symbol aufweisenden 
Bandabschnitten, das uber mindestens zwei im Abstand 
voneinander angeordnete Drehkbrper gefuhrt und motorisch 
antreibbar ist. 

Weitere Merkmale der Erfindung werden in den Unteranspruchen 
beschrieben. 
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In den Zeichnungen sind Ausfuhrungsbeispiele der Erfindung 
schematisch dargestellt. Es zeigt 

Fig.1 einen Spielautomat en in geoffneter Stellung 
in einer schaubildlichen Ahsicht mit erfin- 
dungsgemafien Umlauf korpern 

Fig. 2 einen Umlauf korper nach Fig. 1 in einer Sei- 
tenansicht 

weitere mogliche Ausbildungen des Umlauf- 
korpers in einer Seitenansicht und einer 
Draufsicht im Ausschnitt, 

Fig, 4 eine weitere Ausbildung eines er f indungsgemafien 
Umlaufkorpers in einer schemat ischen schau- 
bildlichen Ansicht . 

In Fig. 1 ist ein Spielautomat 1 rait einem Gehause 2 
schematisch dargestellt. Die Tur 3 weist eine Sichtoffnung 4 
auf und ist aufgeklappt. Bei geschlossener Tur 3 ist durch 
die Sichtoffnung 4 jeweils ein Bandabschnit t 8 eines der 
Umlaufkorper 16 zu betrachten (Fig. 2). Auf jedera Bandab- 
schnitt 8 ist jeweils ein bestimmtes Symbol angeordnet. 

Der in Fig. 2 schematisch dargestellte Umlaufkorper 16 
besteht aus einem endlosen Symbolt ragerband 5, das uber zwei 
im Abstand 15 voneinander angeordnete Drehkorper 9, 10 
gefuhrt ist. Einer der Drehkorper 9, 10 kann motorisch 
antreibbar sein. Da das Vordertrum 7 des Symbolt ragerbandes 
5 parallel zur Ebene der Sichtoffnung 4 gefiihrt wird, konnen 
die auf den einzelnen Bandabschnit ten 8 befindlichen Symbole 
von dem Betrachter verzerrungsf rei visuell wahrgenommen 
werden. 

Wenn die Anzahl der moglichen durch die Sichtoffnung 4 
erkennbaren Symbole erhoht werden soil, ist es moglich, das 
Hintertrum 6 des Symboltragerbandes 5 uber Umlenkrollen - 1 1 



Fig. 3a 
und 3b 
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zu fQhren (Fig. 3a). Diese Umlenkrollen 11 konnen so in dem 
Gehause 2 des Spielautomaten 1 angeordnet werden, da& die in 
dem Gehause 2 befindlichen konstruktiv bedingten Freiraume 
ausgenutzt werden. 

Der Antrieb des Symboltragerbandes 5 kann durch Reibschlufi 
von einem der motorisch angetriebenen Drehkorper 9, 10 oder 
aber durch Reibschlufi rait einer motorisch angetriebenen 
Uralenkrolle 11 erfolgen. Insbesondere bei langeren Symbol- 
tragerbandern 5 ist es auch moglich, randseitig am Symboltra- 
gerband 5 parallel zur Syrabolt ragerf lache 13 einen Loch- 
streifen 12 vorzusehen, der mit einem Ant riebsritzel 1*1 in 
Wirkeingriff ist. Das Antriebsrit zel 14 kann von den 
Drehkorpern 9, 10 und Umlenkrollen 11 distanziert angeordnet 
sein. ZweckraaBig ist es aber, das Ant r iebsr it zel 14 an dem 
motorisch angetriebenen Drehkorper 9; 10 bzw. der motorisch 
angetriebenen Uralenkrolle 11 vorzusehen (Fig. 3b). 

Zur Montage bzw. Demontage ist bei dem Umlaufkorper 16 eine 
Spannrolle 18 vorgesehen. Wenn diese Spannrolle 18 aufter 
Wirkeingriff mit dem Symboltragerband 5 gebracht wird kann 
dieses von den Drehkorpern 9, 10 abgezogen bzw. auf diese 
aufgeschoben werden, Bei dem Umlaufkorper 17 kann ebenfalls 
eine Spannrolle 18 vorgesehen werden. Es ist aber auch 
moglich eine der Umlenkrollen 11 ortsveranderlich als 
Spannrolle auszubilden, die bei entsprechender Verschiebung 
ein Aufziehen bzw. Abziehen des Symboltragerbandes 5 von den 
Drehkorpern 9, 10 und Umlenkrollen 11 gestattet. Durch diese 
Spannmittel ist es moglich, bei Bedarf die Symboltragerbander 
5 auszutauschen und durch solche zu ersetzen, die beispiels- 
weise eine andere Symbolanordnung aufweisen. Fur den Spieler 
konnen dadurch mit dem gleichen Spielautomaten 1 im Zeitab- 
lauf verschiedene Spielsituat ionen prasentiert werden. 

Bei Verwendung von Syrabolt ragerbandern 5 werden zweckmaBi- 
gerweise mehrere dieser Symboltragerbander 5 parallel 
zueinander so angeordnet, daB ihre jeweiligen Bandabschnit te 
8 der Sichtoffnung 4 zugeordnet sind. In Fig. 1 ist eine 
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Ausfuhrungsform dargestellt, bei der wie bei Spielautomaten 
1 ailgemein ublich drei Symbolt ragerbander 5 vorgesehen 
sind. Es ist moglich die Bandabschnitte 8 in weitere 
Bandabschnitte 21, 22 zu unterteilen um hierdurch die 
Komplexitat des Spielsystems zu erhohen. 

Wie in Fig, 4 dargestellt, ist es auch moglich, bei Spiel- 
automaten 1 der Sichtoffnung 4 jeweils nur ein Symbolt rager- 
band 20 zuzuordnen, dafi sich in etwa uber die Breite der 
Sichtoffnung H erstreckt. Auf dera Symboltragerband 20 ist 
ein Raster 19 horizontal und vertikal angeordneter Bandab- 
schnitte 8, 21, 22 ausgebildet. Die Bandabschnitte 8, 21, 22 
sind derart angeordnet, daft sich im Bereich der Sichtoffnung 
4 jeweils eine senkrecht zur Vorschubricht ung des Symboltra- 
gerbandes 20 angeordnete Gruppe zueinander fluchtender 
Bandabschnitte 8 oder 8, 21, 22 befindet. 

Da die Bandabschnit t 8, 21, 22 in beliebiger Form auf den 
Symboltragerbandern 5 bzw. dem Symboltragerband 20 verteilt 
werden konnen, lassen sich gegenuber Spielautomaten mit 
bekannten als Scheiben oder Walzen ausgebildeten Umlaufkor- 
pern erheblich mehr Spielsituationen fur den Spieler 
darstellen. Bei dem Symboltragerband 20 besteht daruberhin- 
aus noch der Vorteil, dafl bei Einsatz nur eines An- 
triebsmotors Kupplungseinr ichtungen zwischen den Drehkbrpern 
9, 10 und gegebenenfalls den Umlenkrollen 1 1 wie beim 
Symboltragerband 5 nicht erforderlich sind. 
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